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REGLAMENTO GENERAL DEL JUEGO DE TOMBOLA DEL INSTITUTO PROVINCIAL DE JUEGOS DE
AZAR DE JUJUY (INPROJUY)

ARTICULO 1°.- El Juego denominado “Témbola” o Quiniela, organizado, explotado, bancado,
administrado, fiscalizado y dirigido por el INSTITUTO PROVINCIAL DE JUEGOS DE AZAR DE JUJUY
(INPROJUY), se regird de acuerdo a las disposiciones contenidas en el presente Reglamento y las
que en el futuro se establezcan. -

ARTICULO 2¢.- La participacion en el juego “Témbola” o Quiniela, de conformidad con el presente
Reglamento, significa aceptacion integral del mismo por parte de los Agentes Oficiales de Juegos y
dependientes que trabajen bajo su control y supervisién, asi como de los Apostadores, implicando
automdticamente el perfeccionamiento de un contrato de adhesion aleatorio. - DE LAS
FACULTADES del INPROJUY seglin LEY 6234/2021, en adelante denominado LA INSTITUCION

ARTICULO 32.- LA INSTITUCION a través de sus funcionarios y personal determinado tendra libre
acceso a los locales afectados a la explotacion de Juegos de Azar, para constatar el cumplimiento
de la normativa vigente respecto al local, dependientes y documentacién pertinentes, como asi
también todo lo que esté relacionado a las infracciones a las normas de juegos de azar. Aplicara
sanciones correspondientes a las violaciones de las disposiciones del presente Reglamento. A tal
efecto se aplicara el Cédigo de Sanciones y Normas Complementarias. En los casos no previstos LA
INSTITUCION queda facultada para aplicar las sanciones que considere oportunas.

ARTICULO 42.- LA INSTITUCION podra habilitar nuevas alternativas o modalidades del Juego,
modificar programas de premios y sorteos previa comunicacion.

CAPITULO | DE LOS SORTEOS

ARTICULO 52.- El juego de la Témbola se realizara exclusivamente conforme a la programacién de
sorteos que determine LA INSTITUCION efectuandose por sorteos propios y/o sorteos de loterias,
quinielas, tdmbolas oficiales de otras provincias o jurisdicciones. -

ARTICULO 62.- Los referidos sorteos propios se ajustaran a las siguientes normas: A.- Para sortear y
formar un nimero de cuatro cifras se utilizaran cuatro bombos o toneles, uno para la unidad, otro
para la decena, otro para la centena y otro para la unidad de mil. En cada bombo se colocara un
juego de bolillas numeradas correlativamente desde el niumero cero (0) al nimero nueve (9). B. En
otro bombo o tonel se introducird un juego de veinte (20) bolillas indicadoras de la ubicacion de
los premios, consignandose en ellas el nimero de orden, desde el primero (12) al vigésimo (209).
C. Las bolillas se colocaran en sus respectivos bombos o toneles con la suficiente antelacién a la
hora de iniciacidn del sorteo, previa constatacion del Escribano actuante y personal autorizado por
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la INSTITUCION. D. Al iniciarse el sorteo, el personal a cargo extraera una bolilla de cada bombo o
tonel, a fin de determinar el niumero favorecido y su lugar de ubicacién respectivamente. E.
Efectuado las verificaciones correspondientes por autoridades y Escribano actuante, se hara
constar en el Acta de Sorteo y en el indicador que se utilice para conocimiento publico, el
resultado obtenido y se introducirdn nuevamente las bolillas, con excepcién de aquellas que
establezcan la ubicacion. F. Terminado el sorteo se confeccionara en base al Acta de Sorteo, el
Extracto Oficial, Unico instrumento legal para la determinacién de los aciertos correspondientes al
mismo, de acuerdo con el cual se liquidaran los aciertos de los apostadores.

ARTICULO 72.- En los sorteos que se efectlien por otras entidades oficiales del pais, el Extracto
Oficial se confeccionara a partir del Acta Oficial de Sorteo de la Entidad correspondiente, remitida
por autoridades del lugar donde se realiza el mismo, o persona autorizada por LA INSTITUCION,
mediante fax simil, correo electrénico o cualquier otro medio de comunicacidon seguro,
determinado por LA INSTITUCION. En el caso de que los nUmeros sorteados sean de mas de cuatro
cifras se tendra en cuenta su terminacién de las cuatro ultimas cifras y hasta los veinte primeros
premios.

ARTICULO 82.- El Programa de Sorteos que se apruebe asignara: nimero de sorteo, entidad cuyo
sorteo se utiliza, fecha y hora de su realizacion. LA INSTITUCION queda facultada para modificar la
programacion aprobada, postergar los sorteos cuando lo considere conveniente. Bajo ninguna
circunstancia se podra alterar el orden correlativo numérico de los mismos.

ARTICULO 92.- En los supuestos de anulacidn, suspensién, postergacion o interrupcién del acto de
sorteo se seguiran los procedimientos que a continuacion se detallan: a) La autoridad competente
DE LA INSTITUCION podra determinar la opcidon que se adecue a la situacién: 1. Trasladar las
jugadas ingresadas: A. Postergar el horario del sorteo, como maximo, hasta una hora del
establecido habitualmente. B. Para el mismo sorteo del mismo horario del dia siguiente. Ejemplo:
apuestas capturadas para el sorteo matutino del dia 2, jugara con el sorteo matutino del dia 3. b)
Si luego de iniciado el sorteo, LA INSTITUCION, por razones técnicas, operativas y/o de fuerza
mayor interrumpiera su sorteo, tendrd por validas las suertes extraidas hasta el momento de la
interrupcién, reiniciando el mismo una vez superado el inconveniente, a efectos de completar las
extracciones necesarias para la conformacidn del respectivo extracto. De subsistir los
inconvenientes que imposibiliten finalizar el sorteo, el mismo se tendra por anulado, adoptandose
las previsiones establecidas en el inciso a) del presente articulo. c) En caso de anulacidn,
suspensidn, postergacidn o interrupcién del acto de sorteo por alguna/s de las entidades de otras
jurisdicciones por las que debiera resolverse el mismo, las correspondientes apuestas se
resolveran acorde con la decisién que para el caso adopte para sus propias jugadas el ente emisor.
En el caso que la situacién no fuere resuelta hasta la hora de realizarse el préoximo sorteo de la
misma modalidad que tenga programada LA INSTITUCION, se realizard un sorteo denominado
“Sustituto”, en horario a determinar, en reemplazo de aquel que no se hubiere efectuado. d) LA
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INSTITUCION tendrd la facultad para modificar la programacidon aprobada, postergar los sorteos
cuando lo considere conveniente, o bien, resolver los casos no previstos, de conformidad a su
exclusivo criterio; dando a la medida que en definitiva se adopte la difusidon que en tal oportunidad
pudiera estar al alcance del funcionario actuante.

CAPITULO Il DE LAS APUESTAS

ARTICULO 100°.- Para realizar las distintas opciones de apuestas se utilizardn Unica y
exclusivamente cupdn de juego suministrados por LA INSTITUCION, emitidos por los equipos
aplicados en el Sistema de Automatizacion de Juegos. El juego sélo se aceptard en las modalidades
expresamente indicadas, pudiendo LA INSTITUCION limitar el volumen de las apuestas, fijar los
montos minimos y maximos de cada jugada y apuesta, en los términos que considere conveniente.

ARTICULO 11°.- Cada cupén de juego podra contener hasta quince (15) lineas de apuestas,
permitiendo jugadas directas (una linea por apuesta) o jugadas combinadas, tales como las
redoblonas (en dos lineas).- En el ticket de juego se registrara como minimo: nimero de Agencia,
numero de maquina, nimero de cupon, fecha de sorteo, fecha de caducidad del sorteo, nimero
de control y horario en que se toma cada apuesta, a efectos de permitir una efectiva revisién y
validacién de las apuestas, debiendo las mismas corresponder al sorteo de La Primera, Sorteo
Matutino, Sorteo Vespertino o Sorteo Nocturno.- Si la INSTITUCION ofreciera varios extractos de
sorteos correspondientes a un concurso, se indicard por cual de ellos se realizan las jugadas, en
cada ticket de juego.-

ARTICULO 122.- Los cupones de apuestas son al portador y su tenencia implica su propiedad a los
fines de la percepciéon del acierto que le pudiera corresponder. LA INSTITUCION no dara curso a
solicitudes de pago de aciertos por pérdidas, sustracciones, falsificaciones, deterioro,
adulteraciones, o cualquier otra circunstancia que impida la debida individualizacion o simple
lectura del cupdn, o fuere emitido por otro soporte no habilitado para la registracién y validacion
de apuestas. Sin la presentacion en tiempo y forma del ticket de juego no podra ejercer los
derechos emergentes del mismo. Su falsificacidon o adulteracidn estard sujeta a las Leyes Penales. -

ARTICULO 132.- Los Agentes Oficiales y dependientes que trabajen bajo su control y supervision,
deberan emitir los tickets del juego autorizado en presencia y a la vista del apostador. -

ARTICULO 142.- El juego deberd ingresarse en presencia y a la vista del apostador, quien debera
constatar que su apuesta esté correctamente impresa, asistiéndole el derecho de no aceptar los
tickets de juegos que sean ilegibles, alterados, corregidos, cortados, o en los que difiera la apuesta
solicitada respecto de la registrada. Una vez aceptado el cupdn el apostador debera conservarlo
en buenas condiciones, no pudiendo efectuar sobre el mismo escrituras ni alteraciones de ninguna
naturaleza.
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ARTICULO 152.- En el juego de “Témbola” se podran efectuar los tipos de apuestas que a
continuacidén se indican: a) Apuesta Directa: es la apuesta a uno o varios premios determinados a
la ultima cifra, a las dos ultimas cifras, a las tres ultimas cifras, a las cuatro ultimas cifras o a las
cifras que la INSTITUCION determine. Las apuestas directas se podran realizar de la siguiente
manera: 1. Al primer premio, conocida como “a la cabeza”: es decir, apostar a que el nimero
elegido coincida con el nimero ubicado en el primer lugar del Extracto Oficial del sorteo
correspondiente. El nUmero apostado podra ser de una, dos, tres, cuatro o la cantidad de cifras
gue LA INSTITUCION establezca. 2. A varios premios, es decir, apostar a los dos, a los tres, y asi
sucesivamente hasta los veinte primeros premios, incluyendo en su orden correlativo siempre al
primer premio. El nUmero apostado a varios premios podrd ser de uno, dos, tres, cuatro o la
cantidad de cifras que LA INSTITUCION establezca. Las apuestas hechas a varios premios se
aplicaran dividiéndolas en cantidades iguales entre los mismos. b) Apuesta en Redoblona: Es una
jugada combinada por la cual se apuesta a dos niumeros o a un mismo numero en distinta
ubicacidn de acuerdo al extracto oficial de premios. Es una jugada combinada de dos apuestas de
dos cifras, en la primera jugada se apuesta a un nimero, a uno o varios premios determinados, y
en la segunda jugada se apuesta todo lo ganado por el primer nimero apostado al mismo o
distinto nimero, a varios premios determinados. Las condiciones para este tipo de apuestas estan
descriptas en el Articulo 192 apartado b) del presente reglamento.

CAPITULO lil DE LAS ANULACIONES

ARTICULO 162.- Si al emitir el cupén de juego el Agente Oficial y dependientes advirtieran errores
en la impresion, tales como sobreimpresion, ilegibilidad de la misma, etc.,, o a pedido del
apostador, procederan a la inmediata “anulacion” del cupdn y a la generacién de su reemplazo si
correspondiere. Si por error se incurriera en alguna de las circunstancias enunciadas y los tickets
no resulten anulados, siempre y cuando el nimero de control de los mismos sea legible, queda a
exclusivo criterio de LA INSTITUCION autorizar, si correspondiere, el pago del premio. -

ARTICULO 172.- Los cupones podran ser anulados por los Agentes Oficiales y dependientes, por las
causales expuestas en el articulo anterior, o por cualquier otra causa que aconseje tal proceder. La
anulacidn puede ocurrir en dos momentos bien diferenciados: a) Durante su captura y emision,
previo a su cierre y aceptacion, es decir, con antelacién a que se imprima el nUmero de control y
fecha de prescripcién; o b) Una vez concluida su emisiéon, los cupones que se anulen en esta
condicion deben ser remitidos por los Agentes Oficiales a la INSTITUCION, en la forma y
oportunidad que el Gerente o Jefe de Departamento Coordinacion de Juegos de Azar lo
determine. —



———

Gobierno de JUJUY

Uniodn, Paz y Trabajo

CAPITULO IV DE LA DETERMINACION Y PAGO DE ACIERTOS

ARTICULO 182°.- Las apuestas de las jugadas acreditadas por los cupones de juego para ser
ingresados al sistema de procesamiento de apuestas se consideraran “ganadoras” cuando sean
coincidentes con los numeros, cifras y ubicaciones del Extracto Oficial del Sorteo para el que
fueran efectuadas, siendo estos dos los Unicos instrumentos legales que determinaran el pago de
premios. De tratarse de una apuesta en Redoblona, para que se verifique el acierto, es necesario
gue ambas apuestas hayan resultado ganadoras dentro de las ubicaciones elegidas.

ARTICULO 192.- Los aciertos se liquidaran y abonardn en la siguiente forma incluida la suma
apostada: a) Apuestas Directas: 1) A la ultima cifra: corresponde el resultado de multiplicar el
importe apostado por siete (7), dividido por la cantidad de premios a los que se realizé la jugada.
2) A las dos ultimas cifras: corresponde el resultado de multiplicar el importe apostado por setenta
(70), dividido por la cantidad de premios a los que se realizé la jugada. 3) A las tres ultimas cifras:
corresponde al resultado de multiplicar el importe apostado por quinientos (500), dividido por la
cantidad de premios a los que se realizé la jugada. 4) A las cuatro Gltimas cifras: corresponde el
resultado de multiplicar el importe apostado por tres mil (3.000), dividido por la cantidad de
premios a los que se realizé la jugada. b) Apuestas en Redoblona: Para la realizacion de apuestas
en “Redoblona” se tendran en cuenta las siguientes condiciones 1) Tanto la primera como la
segunda apuesta deben ser hechas de hasta dos cifras. 2) El alcance de los premios de la primera
apuesta sera menor o a lo sumo igual que el de la segunda. 3) Si la primera apuesta es hecha al
premio mayor (a la cabeza) y la segunda a determinados premios, se entendera hecha a los
siguientes: segundo, tercero, etc., con exclusién del primero. Es decir que si la segunda apuesta se
hace a los cinco (5) premios se entendera del segundo al sexto y asi sucesivamente hasta el
vigésimo. Por tal circunstancia, siendo la primera apuesta al premio mayor no se permitiran
jugadas en “Redoblona” hasta mas de diecinueve (19) premios en la segunda apuesta. La
liquidacion se efectuara de acuerdo a las anotaciones que se registren en la segunda apuesta,
guedando facultada LA INSTITUCION para establecer el nimero de premios a que se extenderan
las apuestas. 4) A los efectos de la liquidacion de los aciertos en “Redoblona” a un mismo numero,
el nimero serd considerado una sola vez en cada uno de los lugares de su ubicacién en el
respectivo extracto oficial. La forma de cdlculo sera la siguiente:

1) Primera Apuesta: corresponde el resultado de multiplicar el importe apostado por setenta (70) y
a este resultado se lo multiplica por la cantidad de repeticiones, si las hubiere, que tenga el
numero apostado en el Extracto Oficial, dividido por la cantidad de premios a los que se realizo la
jugada. El importe asi obtenido sirve para usar de base para determinar el valor total del acierto,
en caso de que la segunda jugada sea también ganadora puesto que, de no ser asi, no corresponde
pago alguno; y Il) Segunda Apuesta: corresponde al resultado de multiplicar el valor obtenido para
la primera apuesta por setenta (70) y a éste resultado se lo multiplica por la cantidad de
repeticiones, si las hubiera, que tenga el nimero apostado en el Extracto Oficial, dividido por la
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cantidad de premios a los que se realizd la jugada. c) Aproximacién anterior y posterior del
numero de tres cifras a la cabeza: a los efectos de la liquidacién de los aciertos se abonara diez
(10) veces el importe apostado al nimero de tres cifras a la cabeza, a los numeros anterior y
posterior en una unidad a dicho niumero. Se establece que el nimero anterior al 000 serd el 999 y
el numero posterior al 999 sera el 000. LA INSTITUCION queda facultada a programar sorteos
especiales en los que se modifique el programa de premios precedentemente sefialado.

ARTICULO 202.- Los Agentes Oficiales estdn obligados, personal e ilimitadamente, a satisfacer el
importe de los aciertos correspondientes al juego que hayan recibido contra la entrega del cupdn
de juego original por parte del apostador, hasta el dia en que se produzca la caducidad del sorteo
correspondiente y hasta la finalizacién del horario de atencién al publico. En caso de que el
importe de los aciertos a pagar por el Agente Oficial exceda la recaudacion que tiene en su poder,
LA INSTITUCION pondra a su disposicidn el importe faltante para afrontar el pago de los aciertos, a
partir de un importe establecido por el Jefe del Departamento Coordinacion de Juegos de Azar y/o
Gerencia. En el caso que los premios de un sorteo superen el valor de las garantias constituidas
por las Agencias Oficiales de Juegos de Azar, y de acuerdo al criterio adoptado en general o
particular por la Institucidon, no se emitiran anticipos para pago de premios; siendo en tales
circunstancias la INSTITUCION la que deba realizar el pago de los premios al portador del cupdn
ganador, Unico elemento correspondiente y respaldatoria. En este caso el apostador debera
denunciar un CBU de cuenta bancaria en la cual se realizard la transferencia del importe del
premio a pagar.

- ARTICULO 212.- Los Agentes Oficiales entregaran a La INSTITUCION, en la forma y oportunidad
que el Gerente o Jefe de Departamento Coordinacidn de Juegos de Azar lo determine, los cupones
de juego originales pagados, a efectos de la acreditacion del premio, y efectuaran las descargas en
las maquinas TJ.

ARTICULO 222.- El monto minimo de cada jugada y/o boleta serd fijado y modificado por LA
INSTITUCION.

ARTICULO 232.- LA INSTITUCION define como “Concurso” al conjunto de sorteadores que pueden
optar los apostadores para realizar una jugada en una misma banda horaria, razén por la cual el
concurso podra ser primera, matutino, vespertino, nocturno o cualquier otro que la INSTITUCION
organizara dentro de cada jornada de juego.

ARTICULO 24¢2.- La caducidad de los aciertos de cada Concurso se producird al décimo (10mo.) dia
corrido inmediato posterior a la fecha de realizacién del sorteo. Si ocurriere el vencimiento algun
dia inhabil o feriado se postergara al dia habil inmediato siguiente. Operado el plazo de caducidad
cesaran tanto para LA INSTITUCION como para los Agentes Oficiales toda responsabilidad de pago
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de aciertos. LA INSTITUCION deducird al Agente Oficial el importe de los premios caducados en los
dias inmediatos posteriores al de su caducidad.

ARTICULO 252: - En el caso de producirse la infraccién de que el Agenciero se niegue a pagar un
premio al apostador, LA INSTITUCION previa denuncia del damnificado, verificara la determinacién
del premio y el cobro del anticipo (si hubiere). Si el Agente persiste en su negativa, LA
INSTITUCION estara facultada a ejecutar la garantia y a dar de baja la Agencia si la gravedad del
hecho lo justifica.

CAPITULO V UTILIDADES, RESERVA DE FONDO DE BANCA Y TOPE DE BANCA

ARTICULO 262.- Todas las operaciones que directa o indirectamente estén relacionadas con la
explotaciéon de Témbola o Quiniela integraran el cuadro de resultados respectivos. Su
determinacidn se practicara al cierre del ejercicio econdmico de la INSTITUCION.

ARTICULO 272.- La determinacién de las operaciones enunciadas en el articulo 26 del presente
reglamento, se practicardn al cierre del ejercicio econémico de la INSTITUCION.

ARTICULO 282.- El pago de los aciertos con que resultaren beneficiadas las apuestas serd
garantizado por la INSTITUCION dentro de las limitaciones fijadas por el “Tope de Banca” por
concurso.

ARTICULO 292.- Fijase como “Tope de Banca” por “Concurso o Sorteo” al equivalente al triple del
total recaudado por apuestas efectuadas para ese “Concurso o Sorteo”, este podra por motivos de
comercializacién, ser modificado.

ARTICULO 302.- Cuando el monto total de aciertos de un “Concurso” supere al “Tope de Banca”
establecido en el articulo anterior, el pago de premios se efectivizara (a prorrata) disminuyendo en
proporcién el monto del acierto de cada apuesta respecto al “Tope de Banca”. No obstante, lo
dispuesto precedentemente, LA INSTITUCION podra disponer excepcionalmente el pago integro
de los aciertos, o una modalidad extraordinaria, de considerarlo conveniente, siempre y cuando no
ocasione un perjuicio a su patrimonio.

CAPITULO VI DE LA PRESENTACION DEL JUEGO

ARTICULO 312.- Los Agentes remitiran a la sede central de la INSTITUCION, en el horario y forma
gue éste lo determine, con antelacién a la hora de iniciacidn de los sorteos, la informacién referida
a las apuestas capturadas, apuestas anuladas y toda otra informacién que se requiera, sobre las
operaciones realizadas en las Agencias Oficiales y dependientes, y por las maquinas TJ; de acuerdo
a la modalidad adoptada para las distintas localidades. Asimismo, los Agentes Oficiales remitiran a
la sede central de la INSTITUCION, en la forma y oportunidad que el Gerente o lJefe de
Departamento Coordinacién de Juegos de Azar lo determine: A) Los cupones originales que



5 =

Gobierno de JUJUY

Uniodn, Paz y Trabajo

INSTITUTO PR

DE JUEGDS

resultaron anulados después de su emision, junto con las respectivas planillas totalizadoras, que
seran considerados anulados especiales. El incumplimiento dard lugar a la aplicaciéon de las
penalidades que establezca LA INSTITUCION.

ARTICULO 322.- Cuando la Agencia no remitiera los originales de los cupones de juego que fueron
anulados con posterioridad a su emisidn, se les debitara el importe por el cual se emitié el cupdny
su respectiva comisidn, correspondiéndole ademas la aplicacién de las penalidades que establezca
LA INSTITUCION.

ARTICULO 332.- Cuando los Agentes Oficiales no transmitan las apuestas capturadas por ellos y
dependientes, en debido tiempo y forma, sea total o parcialmente, salvo caso fortuito o de fuerza
mayor, se procedera de la siguiente forma: A) Cuando la transmisidn se produzca fuera del horario
establecido para el proceso de mdaquinas al cierre y hasta el horario establecido para el inicio del
sorteo, las apuestas podran ser procesadas, sin perjuicio de la aplicacidon de las sanciones que
correspondan. B) En el caso que las apuestas sean transmitidas fuera de término, es decir, después
de los cinco minutos anteriores al sorteo, serdn considerados como “Apuestas Demoradas” y se
generara un proceso complementario del que surgiran los débitos a la/s Agencia/s de los importes
de las apuestas sin que le correspondan crédito alguno en concepto de comision. Estas apuestas
no ingresaran al proceso de determinacidn de aciertos. Las Agencias deberdan hacerse cargo por
cuenta propia de los premios a los apostadores, sin perjuicio de las sanciones que le correspondan
por omitir esta obligacion. Dicha situacion serd dada a conocer al Agenciero en detalle bajo la
denominacion de “Apuesta Demorada”. En los casos en que la transmisiéon no se realice por
responsabilidad del Agenciero o cuando la causa obedezca a razones técnicas se realizard una
evaluacidn y resolucion sobre el pago premios y el cobro de apuestas.

CAPITULO VII DE LAS LIQUIDACIONES

ARTICULO 342.- LA INSTITUCION suministrara a cada Agencia Oficial las liquidaciones de cada
sorteo, descontandose de la recaudacién total los conceptos de comisiones, el total de aciertos
producidos, la retenciéon de impuestos practicables (si correspondiere), etc. De la liquidacién se
determinara el importe neto que el mismo debe cancelar o, eventualmente, el que resulte a su
favor. -

ARTICULO 352.- Los Agentes Oficiales quedan obligados a abonar a la INSTITUCION, el dia habil
inmediato posterior al correspondiente concurso, el importe resultante de la liquidacion
practicada de acuerdo al articulo 342 del presente reglamento, cuyo incumplimiento constituye
falta grave. Salvo que se determine por circular excepciones u otras modalidades para agencias
ubicadas en localidades alejadas de las sucursales de la INSTITUCION. —
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CAPITULO VIII DE LOS COMPROBANTES, REGISTROS, SU RESGUARDO

ARTICULO 362.- Los ticket de apuestas premiadas y anuladas especiales y sus correspondientes
soportes magnéticos seran resguardados en la INSTITUCION por el plazo de ley.- La empresa
prestadora del servicio de procesamiento de apuestas de tdmbola entregara a la INSTITUCION,
antes del sorteo de cada concurso, el soporte magnético de archivos de apuestas, cupones
anulados y otras novedades generadas, el que sera resguardado por el Jefe de Seccién Sorteos y
Escribana actuante en las cajas de seguridad con llaves combinadas dentro del establecimiento de
la INSTITUCION.- Los listados del resultado final generados después del concurso serdn
recepcionados por el Jefe de Seccién Sorteos correspondiente; y entregados al Jefe del
Departamento Coordinacién Juegos de Azar en forma inmediata.-

CAPITULO IX DISPOSICIONES GENERALES

ARTICULO 372.- Todo detalle atinente al sistema de juego, programacion y frecuencia podrd ser
modificado por LA INSTITUCION en el momento y la forma que a su exclusivo criterio lo estime
conveniente. -

ARTICULO 382.- LA INSTITUCION queda facultado para dictar disposiciones técnicas, cédigo de
sanciones, normas complementarias, ampliatorias e interpretativas del presente reglamento,
como asi también a resolver a su exclusivo criterio cualquier situacidon que el mismo no prevea. —

ARTICULO 392.- La INSTITUCION contara con una Comisién de Interpretacion y Asesoramiento de
aquellas situaciones que no se encuentren contempladas expresamente en la reglamentacion y/o
disposiciones vigentes. La citada Comisidon estard integrada por el Gerente, el Jefe del
Departamento Coordinacién Juegos de Azar, el Jefe de Departamento Regulacién y Fiscalizaciéon de
Juegos y el Jefe del Departamento Técnico y Legal. -

ARTICULO 400°.- Las oportunidades en que los Agentes Oficiales infrinjan este reglamento,
resoluciones o disposiciones complementarias, prescribirdn el 31 de diciembre de cada afio,
comenzando a contar nuevamente dichas oportunidades a partir del 01 de enero del afio
siguiente.- No obstante lo expresado ut-supra debe tenerse en cuenta que seran considerados
reincidentes los permisionarios, que contando con una sancién anterior incurrieran en una nueva
falta dentro del afio calendario posterior a la sancién.-

ARTICULO 412.- A los fines que pudieran corresponder, en caso de controversia, los oferentes
renuncian en forma expresa a otra jurisdiccion, incluso al Fuero Federal, sometiéndose a la
jurisdiccion de los Tribunales Ordinarios de la Ciudad de San Salvador de Jujuy. —

Lic. Walter Morales — Presidente Inprojuy



